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Video Dosyasi Icin Kurgu Olusturma ve Video Dosyasi Gelistirme

BTY.6.2.8 - BTY.6.2.9 - BTY.6.2.10 — Video diizenleme programlarindan yararlanma, video dosyasi icin kurgu olusturma ve video
dosyasi gelistirme

4 [ Fikirden Video Dosyasina 5 Adim )
Video dosyasi hazirlamak; gergek bir problemi
secip unsurlarini belirlemek, senaryo panosu LI Ornek olay: Mert, teneffiiste okul bahcesinde yerlere atilmig
hazirlamak, senaryoyu canlandirip cekmek, plastik siseleri, kagitlari ve ambalajlari gérir. Bu sorunu 5 adimda
uygun video diizenleme araciyla diizenlemek bir video dosyasina dénUstirdiik.
ve dogru uzantiyla disa aktarmaktir. Bu
siirecte izin ve telif kurallarina uyar, o Problemi seg: Gergek hayattan bir sorun segeriz.
deepfake’e karsi dikkatli oluruz. Ornegin: Okul bahcesindeki ¢op sorunu

- o Unsurlar belirle: Karakter, mekan, olay ve mesaji seceriz.
E£ Video ve Piksel Ornegin: Mert, okul bahcesi

Video, ses, goruntl ve yazinin bir araya gelmesiyle olusan hareketli
bir medya tirtudur. Gértintti nasil olusur? ﬂ kayit: kamera ya da
telefon goruntiyu alir = e dijitallestirme: goruntu sayilara
donusturulip bilgisayara aktarilir - e ekrana yansitma: goruntu
ekranda piksellerle yeniden olusturulur.

e Senaryo panosu hazirla: 4-6 sahneyi cizer, altina agiklama
yazariz.

Ornegin: 5 sahnelik pano

o Canlandir ve cek: Rolleri paylasir, telefonla kaydederiz.

Ornegin: Mert'i bir arkad
il Piksel, resmi olusturan en kiiciik birimdir. Ekrandaki her renkli rnegin: Mert1 bir arkadagimiz oynar

nokta bir pikseldir.
o Duizenle, kaydet, degerlendir: Videoyu duzenler, saklar ve

Olcutlerle degerlendiririz.

C, Coziiniirlitk arttikca goriintii daha cok pikselden olusur ve kalite
artar. Ornegin: 8 x 8 = 64 piksel, 32 x 32 = 1024 piksel. Ekranin

Ornegin: temiz_bahce.mp4

J
¢ozunurluga artinca pikseller kiguldr. .
/' Problem, Unsurlar ve Senaryo Panosu \
a Video I<;|n Donamimlar < Yesil beceri problemleri: okul bahcesindeki ¢cép sorunu - iklim
(a Kamera ) fi__ Web kamerasi krIZ"I . Sl:.!.lsrafl ',Slf“’ atik - enerji tasarrufu - geri dontisimde ailenin
Goruntlyu kaydeder. Bilgisayara baglanir, gériintyii roldi - dijital bagimUilik.
kaydeder.
\ /N % Mert’in hikdyesinin unsurlar: karakterler (Mert, Ayse, Hiseyin
( @ Telefon / tablet ) (} Mikrofon amca, okul midura) - mekan (okul bahgesi) - olay (sorunu fark eder,
Tasinabilir kayit ve diizenleme Sesi kaydeder. kampanya baslatir, degisim olur) - mesaj (“Gérmezden gelme, sen
yapar. de fark et!”) - gorlinti, ses ve yazi (bahge gortntuileri, Mert'in
\ 7 \\ P . " ofia
p kameraya konusmasi, “Temiz Okul, Temiz Bahge” afisi).
(g Ekran karti ) 4, Ekran cikis portlan
Goruntlyu isleyip ekrana gonderir. Ekrani ya da projeksiyonu (1 - Bahcedeki manzara ) (2 . Gozlem ve farkindalik )
bi.lgisayara baglar (HDMI, Mert yerdeki ¢opleri goriir ve Hiiseyin amca ¢épleri toplar. Mert:
DisplayPort, DVI, VGA). kameraya konusur. “Bu bizim sorumlulugumuz.”
VAN _/
(3 - Harekete gecis ) r4 - Degisim basliyor )
“Temiz Okul, Temiz Bahce” Copler azalir; Ayse de
kampanyasi baslar. arkadaslarini uyarir.
J \_ W,
(5 - Mesaj )
Mert: “Gérmezden gelme, sen de
fark et!”
\_ J
A=, L o
Biittinluk: sahneler sirayla birbirine baglaniyor: sorun = fark
\etme - ¢6zUm - mesaj.
Kullamislilik: kisa ve acik; izleyen kisi “Copumu yere
atmamaliyim.” mesajini alir.

Kazanimlar: BTY.6.2.8 - BTY.6.2.9 - BTY.6.2.10 - Turkiye Yiizyili Maarif Modeli btydersnotlari.com



€5 Cekim, Kayit ve Dege

rlendirme

€5 Ekipteki roller: senarist - kameraman - sunucu - ydénetmen - kurgu

uzmani.

& Canlandir ve cek: senaryoyu canlandiririz; bir arkadasimiz telefon

ya da kamerayla kaydeder.

Y Adlandir ve sakla: grup_ad

1_tarih_senaryo_adi.mp4

Ornegin: yesil_grup_12-10-2026_temiz_bahce.mp4 - dogru klasére
kaydeder, tasinabilir bellege koymadan 6nce yedegini aliriz.

Degerlendirme 6lgutleri: sa
gorsel-isitsel 6gelerin tutarlilig

hneler arasi gegislerin uyumu -
- mesajin aciklid - izleyici Gzerindeki

etki. Videomuzu yapay zeka ile hazirlanan strimle de karsilastiririz.

i Video Diizenleme Araglan

(: Video diizenleme programi
Bilgisayara kurulur. Ornegin:
OpenShot, CapCut, Movavi Video
Editor, Adobe Premiere, Adobe
After Effects. s Cok 6zelligi var,
internetsiz calisir. == Kurulum
ister, 6grenmesi zaman alir.

4 L

€& Cevrim ici arag
Tarayicida acilir. == Kurulum
gerekmez, her cihazdan acilir. ==
internet gerekir, ézellikleri sinirl
olabilir.

J \

(Q Yapay zeka destekli arac
Bazi isleri otomatik yapar. + Hizl
ve kolaydir. == Kontrol bizde
kdeg“]ildir; etik riskler vardir.

~

J

Ortak yonleri: zaman cizelgesi - kesme - gecis - yazi ekleme.

Secgerken sor: kullanimi kolay mi? - islem hizli mi? - amacima uygun

mu?

9 Arayiiz ve Temel islemler

M OpenShot arayiizii (6rnek program): Dosyalari ice aktar - Proje

dosyalari - Gegisler ve efektler -

Video 0n izlemesi - Zaman cizelgesi

ve izler - Jilet (kesme araci) - Baslik menusu - Videoyu diga aktar.

€ Kesme
Ortadaki istemedigimiz bolumu
cikarinz.

( ..

% Kirpma
Klibin bagindaki ya da sonundaki
fazlali@i atariz.

P4 Gegis
iki sahneyi yumusakca birbirine
baglariz.

Ve

Efekt
Goruntlye parlaklk, bulaniklik gibi
etkiler ekleriz.

7 Baslik ve jenerik
Basa videonun adini, sona emegi
gegenleri yazariz.

Kazanimlar: BTY.6.2.8 - BTY.6.2.9 - BTY.6.2.10 - Tirkiye Yuzyili Maarif Modeli

(23 Hiz, renk ve ses
Hizi, renk tonunu ve ses dengesini
degistiririz; mizik konusmayi

bastirmamali.

[ Disa Aktarma ve Dosya Uzantilar \

(. mp4 ) (. avi )
En yaygin bicim; telefon, tablet ve Microsoft gelistirmistir; kalitesi
bilgisayarlarin cogunda acilir. ylksek, dosyasi buyuktir.
internette paylagmak igin. Televizyonda izlemeye de

Y ) \uygundur. D

(. wmv ) (. mov )
Windows Media Player icin Apple gelistirmistir; kalitesi
gelistirilmistir; Apple cihazlarinda ylksek, boyutu blyuktar.
ek program gerekebilir.

J J

4 \

.mkv

Bir dosyada birden cok ses ve

altyazi tasiyabilir; bazi cihazlar
acamayabilir.

.

J

Ifh Kural: video dosyasinin kalitesi arttikca boyutu da artar ve daha
cok yer kaplar. Disa aktarirken dosya adini, klasoru, bicimi (hedef) ve
kaliteyi seceriz.

7
If) Yapay zeka ve Etik \
@ Yapay zeka neler yapabilir? sahne gecislerini otomatik ekler -
konusmalari altyaziya cevirir - renkleri diizeltir. 5= Hiz ve kolaylik -
== kontrol eksikligi ve etik riskler.
(@ izin al ) © Telifi sorgula
Arkadasimizin gortunttsinu izni Baskasinin videosundan izinsiz
olmadan videoya eklemeyiz. kesit almayiz; mizigin telifine
bakariz.
4 J
(‘,p Deepfake’e dikkat R
Yapay zeka hi¢c yasanmamis
goruntuler Uretebilir; izledigimiz
her video gercek olmayabilir.
Kaynadi belli olmayan videoyu paylasmadan 6nce kontrol ederiz;
yapay zekanin yaptidi altyazi ve diizenlemeleri de biz kontrol ederiz.
7
~~ Anahtar Kavramlar \

‘ video N piksel N coztinurluk N kamera ’(web kamerasn)
‘ mikrofon N ekran karti ’(ekran ckis portu)
Cgergek hayat problemi) Csenaryo unsurlarl)(senaryo panosu)

‘ bitinlik M kullamisulik N roller ’(video dizenleme programl)

(gevrim ici arag)(yapay zeka destekli arag) (zaman gizelgesi)

@‘ kesme N kirpma N gecis N efekt N baslik N jenerik ’

‘ ses dengesi ’Cdlsa aktarma)‘ .mp4 ’
.mkv @ telif deepfake

y
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